
Valeur ludique
La forme d’un équipement de jeux est 
un des éléments importants qui doivent 
donner envie aux enfants d’aller jouer 
dessus. Lorsqu’une structure présente un 
coté attractif, les enfants comprennent 
rapidement les possibilités de jeu 
qu’elle offre. Un aspect attachant ou 
amusant crée une atmosphère propice 
au jeu. Philibert le Poisson crée une telle 
atmosphère avec son allure de poisson 
moqueur et bonhomme. Le filet de corde 
qui s’apparente à un filet de pêche et 
les prises du mur d’escalade ressemblant 
à des coquillages attachés au flanc du 
poisson sont autant de références au 
monde marin. 
Philibert le Poisson offre de grands 
possibilités de jeu à l’intérieur comme 
à l’extérieur: à l’intérieur un espace de 
rencontre et à l’extérieur un toboggan, 
un mur d’escalade et un filet à grimper. 
De plus, un accès à l’espace central par 
une échelle de corde peut être installé, 
sur demande, à la place de la petite table 
ronde.

Philibert le Poisson
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Caractéristiques principales
- conception et construction de grande 

qualité 
- éléments colorés attirant l’attention 
- place centrale de rencontre pour les 

enfants
- jeux et aspects attractifs
- pour l’escalade, les jeux de rôles...

Convient 
- aux enfants à partir de 4 ans
- pour toute aire de jeux publique, aires 

de jeux situés prés des habitations, cours 
d’écoles,… 
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