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Cabanes hexagonales, à combiner

Petite Cabane hexagonale
Petite Cabane hexagonale, avec toit

Cabane hexagonale
Cabane hexagonale, avec 3 cloisons et un banc

Valeur ludique
Les combinaisons de jeux dans une aire 
de jeux sont particulièrement appréciées 
par les enfants lorsqu’elles offrent
une grande diversité de découverte
et de jeux.
Avec ses contours élégants, la cabane 
hexagonale est un point de repère idéal  
pour les petits enfants et jusqu’à 8 ans. 
Cette cabane peut ensuite être montée 
avec de très nombreux accessoires de 
notre catalogue pour en faire une aire de 
jeux très complète et ludique. 
Le rez-de-chaussée offre un espace 
agréable propice aux rencontres et aux 
jeux de rôle. Depuis le premier niveau, 
on peut rejoindre d’autres structures 
ou même une colline voisine par les 
passerelles ou éléments de transition 
ludiques. Les plus prisés des enfants sont 
généralement le pont de cordes ou la 
passerelle de chaînes.

Caractéristiques principales
- structures adaptées aux dimensions et à 

l’ergonomie des enfants
- un ou deux niveaux de jeux superposés
- toucher agréable du bois 
- modules variables permettant de 

multiples combinaisons
- attrait du jeu : invitation au jeu de rôle, 

dans des espaces et repaires abrités
- fonction dynamique privilégiée : 

grimper

Convient 
- aux enfants âgés de 3 à 8 ans
- dans les maternelles, aires de jeux
 publiques ou privées…

3.15300 3.16100/3.16150 3.16300/3.163503.15100

Réf. 3.16100 Petite Cabane hexagonale, avec toit

Réf. 3.16350 Cabane hexagonale, avec toit, 3 murs et un banc

Réf. 3.16150 Cabane hexagonale, avec 3 murs et un banc
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