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Jeux conformes aux normes de sécurité EN 1176/1177

Eléments principaux

Réf. 4.24180
1 corps de Cochon
3 tiges métalliques d'ancrage

Réf. 4.24190
1 corps de Souris
3 tiges métalliques d'ancrage

Réf. 4.24210
1 corps de Chat
3 tiges métalliques d'ancrage

Réf. 4.24230
1 corps d'Escargot
2 tiges métalliques d'ancrage

4.24180

4.24190

Recommandations principales

d’installation

Exigences pour le sol de réception
Hauteur de chute libre maximale

inférieure ou égale a 0,60 m ; (pour plus
d'informations sur les performances
d’amortissement des surfaces, veuillez
SVP consulter le chapitre concerné en

introduction)

Fondations

Réf. 4.24180/4.24190/4.24210

3 massifs aux dimensions 20 x 20 x 30 cm

(prof d’excavation 50 cm)

Réf. 4.24230

2 massifs aux dimensions 50 x 30 x 30 cm

(prof d’excavation 50 cm)

4.24210

4.24230
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Matériaux

Essentiellement bois de méléze de
montagne, éléments sélectionnés selon
nos huit critéres de qualité

Rondins écorcés
L'écorcage signifie non seulement que
I’écorce du tronc est retirée, mais aussi

I'aubier ; les irrégularités naturelles
de la surface du bois sont cependant
conservées.

Chaines
Chaines a maillons courts, soudés
avant galvanisation a chaud (chaines

en acier inox également disponibles
sur demande).

Dimensions
(indiquées dans une fourchette
approximative)

Réf. 4.24180 - Cochon

Longueur 0,85 m
Hauteur maxi 0,45 m
Poids approx 40 kg
Réf. 4.24190 - Souris

Longueur 0,70 m
Hauteur maxi 0,35m
Poids approx 20 kg
Réf. 4.24210 - Chat

Longueur 0,70 m
Hauteur maxi 0,40 m
Poids approx 20 kg
Réf. 4.24230 - Escargot

Longueur 1,80 m
Hauteur maxi 0,60 m
Poids approx 200 kg

Attention :

Les dimensions données ici peuvent
varier. Pour obtenir les dimensions
précises requises pour I'installation,
référez-vous aux installations de
montage spécifiques a la référence
du jeu choisi.

Nous nous réservons le droit de changer
les données techniques sans préavis.

(pour plus d'informations sur nos critéres de qualité,
veuillez SVP consulter le chapitre concerné en introduction).



