
Valeur ludique
Ces plates-formes métalliques, constituées 
d’un plan de jeu mobile, rotatif ou 
oscillant, et de rampes d’accès fixes à 
leurs périphéries, ne nécessitent pas de 
fondations.
On peut les changer de place sans 
problème avec un chariot élévateur ; elles 
sont suffisamment lourdes pour que les 
enfants ne puissent pas les déplacer par 
eux-mêmes et sont assez stables pour 
que des personnes en fauteuil roulant, à 
bicyclette ou à mobylette puissent monter 
dessus. Ces équipements en métal à même 
le sol sont discrets tout en étant très 
ludiques ; ils trouvent très bien leur place 
dans les zones piétonnes, les cours d’écoles 
ou sur les aires de jeux.

Caractéristiques principales
- jeu original et unique
- jeu participatif avec un rôle d’intégration
- convient pour les personnes en fauteuil 

roulant
- attrait du jeu : éléments surprenants à 

hauteur de sol
- mouvements favorisés : tourner, se 

balancer

Convient
- aux enfants à partir de 5 ans.
- dans les zones piétonnes, cours de 

récréation, centres de loisirs, aires de jeux 
avec un sol compact et ferme, centres 
pour personnes handicapées.

Bascule plate
Bascule plate hexagonale

Disque tournant plat
Petit carrousel pour fauteuil roulant
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Conseil
Pour renforcer la sécurité, un sol clairement 
repérable comme aire de jeu évitera que 
des passants ne se blessent en étant surpris 
par les jeux posés au sol.

Réf. 6.32500 Carrousel pour fauteuil roulant

Réf. 6.31000 Bascule plate hexagonale Réf. 6.30000 Bascule plate
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