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Valeur ludique

Cette construction de jeu peu ordinaire
présente un aspect architectural
impressionnant grace a la mobilité de
formes et a I'effet visuel rythmique et
ondulatoire créé par la disposition de ses
rampes et de ses balustrades.

Elle conviendra bien pour constituer le
centre d’attraction des aires et terrains
de jeux trés spacieux. Les enfants sont
fascinés par l'imbrication des passages,
difficile a cerner au premier abord, et par
les petits compartiments enchevétrés les
uns aux autres.
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En marchant ou en courant, les
nombreuses rampes invitent a la
découverte et la déambulation.

On peut aussi y jouer a cache-cache d'une
maniére originale.

Caractéristiques principales

- design unique et original, petit dédale
en 3 dimensions

- rythme des formes de la structure dans
son ensemble

- jeux de role et de mouvement, cache-
cache, se regrouper ensuite par affinité,
contemplation...

Convient

- aux enfants a partir de I'dge de 5 ans

- a tous types d'aires de jeux publiques ou
privées, parcs/bases de loisirs, centres de
vacances, etc...

Le Labyrinthe a Rampes
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